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L'aula immersiva e uno spazio di apprendimento in grado di trasformare la lezione in ..
P P g Secondaria di Il grado [/

un‘avventura educativa. L'utilizzo di un triplo schermo consente agli insegnanti di
utilizzare una vasta gamma di risorse didattiche (video, immagini, presentazioni) tra
cui, in particolare, ambienti virtuali 3D, nativamente digitali, in cui gli studenti s
possono esplorare spazi e contenuti in modo interattivo.
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« 9 ambienti virtuali del progetto "La Com3Dia - Dante in realta

AULA IMMERSIVA virtuale tra presente e passato”
Soluzione integrata composta da: « [l museo virtuale "Raphaello - Raffaello in realta virtuale”
« n. 3 videoproiettori interattivi Epson EB-735Fi (SkyLab Studios) o
. . . . .. . » L'opera web "La Memoria rende liberi", ideata dal prof.
« n. 1 mediaserver di ZEBRA Multimedia + contenuti immersivi ) e :
) . Roberto Castaldo e realizzata dagli alunni dell'lSIS Europa di
« n. Tstruttura Screenline + tablet di controllo Pomigliano dArco

« BricksLab, la piattaforma di contenuti per la didattica digitale
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